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Tekirdagd Giizel Sanatlar Lisesi Resim Bolimi'nden mezun olduktan sonra, istanbul Topkapi
Universitesi Cizgi Film ve Animasyon Boliimini kazandim. Su anda egitimimin 4. sinifindayim. ilk ti
yilimda genel not ortalamam 4 izerinden yaklasik 3 olup, bu slrecte alanima duydugum ilgi ve
gayretimi akademik basarimla da pekistirdim. Cocukluk ddnemimden bu yana hayalini kurdugum
kariyer hedefim, cizgi film ve animasyon alaninda profesyonellesmek ve bu alanda tretmeye devam
etmektir. istanbul’'u tercih etme nedenim, bu alanda faaliyet gsteren énemli televizyon kanallari ve
prodiksiyon studyolarinin burada bulunmasi ve hayallerime bir adim daha yaklasma imkani
sunmasidir. Bu dogrultuda, mesleki gelisimime katki saglayacak nitelikli bir staj deneyimi edinmek
istemekteyim. Kurumunuzun bana katacagi degerli deneyimlerle, hedeflerime daha saglam adimlarla
ilerleyecegime inantyorum. Staj basvurumun degerlendirilmesini ve bana sunacagi katkilari
onemsedigimi saygilarimla arz ederim.

Egitim ve Nitelikler

Glizel Sanatlar Tasarim ve Mimarhk Fakiiltesi Eki 2021 - Halen

istanbul Topkap! Universitesi, Istanbul/Uskiidar

Cizgi Film ve Animasyon bolumu 6grencisiyim. Kullandigim bilgisayar programlari Maya, Blender,
Photoshop, After Effects, Animate, Premiere Pro, lllustrator kullanmaktayim. Hedefim Cizgi Film
Animasyon uzerine bir is dalinda calismaktir.

Beceriler

Adobe Photoshop 2025
Blender

Adobe Illlustrator 2025
Adobe After Effects 2025
Adobe Premiere Pro 2025
Maya 2026

Krita

Animate

Canva

Basarilar

« Kisa film ve animasyon projelerinde aktif rol alarak, gorsel anlatimi gti¢lendiren storyboard cizimleri ve
06zgun karakter tasarimlari gerceklestirdim. « Farkl disiplinleri bir araya getirerek, yaratici hikayelerle
desteklenen 6zgin icerikler Urettim. ¢« Animasyon ve karakter tasarimi alaninda gelistirdigim projelerle,
gorsel anlatim glicl yiiksek ve teknik agidan basaril calismalar ortaya koydum.



